RIDER - EVOLUTION

1. Inventering

Scenografi

Rekvisita

Kostym

Smink/Mask

Ovrigt

Teknik - Ljus

Teknik - Ljud

Teknik - Ovrigt

Teknik - Sladdar/Kablar
2. Manual - Bygga

Teknik - ljus och ljud

Scenografi, rekvisita och kostym
3. Manual - Riv

Teknik - ljus, ljud, scenografi, rekvisita, kostym och 6vrigt
4. Manual - Packning

Scenografi, rekvisita och kostym

Teknik - ljus och ljud

Ovrigt

Bilpackning - ska kompletteras
5. Ovrig information

Bilder



1. INVENTERING




Scenografi:

4 Spegel-dansmattor - totalt 5x6m

2 Sidoskdrmar med hyllplan

1 Storskédrm + Duk (5 badgdelar med
grund)

2 Svarta skidrmar

1 Projektorstillning + Svart Tyg med tejp

8 Pundare (2 svarta, 4 stora, 2 sand)

Rekvisita:

1 Piedestal

1 Mikroskop

1 Frack

1 Darwin-mask

2 Stora runda skdrmar

1 Liten rund skidrm

1 Lava-tyg

1 Stor Manet-tyg + 2 Mindre Manet-tyger

3 Maneter + Handskar

2 Trilobiter (Stor och Liten)

1 Jatterdka

2 Fiskar

1 Odlemask + 2 Odlehandskar + 1 Tralla

1 Liten Trollsldnda

1 Stor Trollsldnda (Vingar borttagbara (4))

1 Liten Odla

Kostym:

7 Trojor (4 orangea och 3 rosa)

3 Byxor (2 orangea och 1 rosa)

6 Strumpor

4 Klicker-Armband

Smink/Mask:

3 Necessérer (egna borstar, svampar, vitt

fetsmink, eyeliner, palett, rouge etc.)

Foundation och puder (gemensam)

Harband + Tofsar + Harnalar

3 Plattor

Kam och borste

Liten spegel

Hérgel¢ och hérspray

Sminkborttagning (cleansolja, micellar,
topsar och pads)

Schampo och duschgel



Desinfektion, diskmedel och penseltval.

Extra smink (svampar, foundation osv)

Ovrigt:

Parm
Vit tejp
Transparent tejp

Varningstejp (for projektor bl.a.)

Teknik - Ljus:
6 Profil - lampor

2 Ledlampor (16sa)

4 Ledlampor (2 klara + 2 grumliga filter)

Teknik - Ljud:
2 Hogtalare
2 Hogtalar-stallningar

1 Subwoofer

Teknik - Sladdar/Kablar:

8 Forgrenings-Sladdar

1 3 fas-kabel (16 amp)

1 Adapter (16 amp = 32 amp)

1 DMX - Rulle (5 pol)

Svart tejp till kablar pa golv
1 Mopp till dansmatta (skaft + huvud)
1 Mattstock

Extra ljusslingor och kardborre till
maneter

Spénnband till packning och kablar

Brandfilt, Brandsldckare och Forsta

Hjilpen

(Fardigmonterade pa varsin arm)
1 Projektor

3 Stativ (2 front och 1 publik)

1 Dimmer

Teknik - Ovrigt:

1 Dator

3 Klickers

1 Teknikstation - (Ljudkort, Klicker-
Mottagare, DMX)

1 DMX - Adapter (3 pol = 5 pol)
5 DMX - Kablar (3 pol)

8 Stromsladdar (Projektor, Sub,
Ledlampor)

1 Datorladdare



1 Adapter (Dator: USB + HDMI =
1 HDMI - kabel (Projektor) USB-C)

3 USB - sladdar (Teknikstation = Dator) 2 AUX-sladdar

2 Speakon - Kablar (2 pol)
2. BYGGA UPP

TEKNIK - LJUD/LJUS

1. Stéll ut lampor, stativ, projektor, dator och "teknikstation” enligt ritning.
OBS: Gor detta efter dansmatta och Glom ej sandséckar for frontstativen.
2. Sidoljusen kopplas till dimmer dir bdda 1:orna skall in i dimmeruttag nr 1 osv.
Alla 6vriga lampor skall ha fast strom.
3. Dmx kopplas frén entecDMX pé teknikstationen till dimmer till
“skuggspelslampan” (15) till Frontstativen (10, 11, 12 och 13) och Publikljusstativet
(14).
Koppla strom till Dimmer, Dator, Sub och Projektor.
Koppla HDMI frén dator till projektor.
Koppla hogtalarkabel fran Sub till hogtalare.
Sla pa Sub. Sla pa projektor, sen dimmer och dator. Starta Qlab.

I

Rikta lampor och projektor. Spada sidoljus 3 och 2 sa att de inte lyser pa
projektionsytorna.



Evolution teknik
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OBS: De svarta skidrmarna finns ej med i denna ritning, de ska
std utanfor och snett bakom sidoskdrmarna pad varsin sida.

Se 5. for bilder och referenser
SCENOGRAFI/REKVISITA/KOSTYM:

1. Rulla ut dansmattor horisontellt och tejpa fast (transparent Vario danstejp). Se till att
det finns utrymme for projektorn framfor publiken (1,47 m frén dansmatta till
projektor, 7,47m frén storskédrm till projektor ) och att det finns lagom utrymme for
rekvisita och teknik bakom. Markera Mitten och “Odle-Positionen” med vit tejp,
anvind mattstocken.

OBS; Dammsug innan du rullar ut mattorna och Moppa mattan innan forestéllning!

2. Bygg upp Sidoskdrmarna. Du spénner fast skdrmen till hyllplanet med tva vita
spinnband och tvé skruvar. (2)(BLA) = Scenhdger och () (ROD)= Scenvinster.

Sidoskédrmarna star pé varsin sida langst tejpkanten mellan dansmattorna langst bak.



. Bygg upp Storskdrmen. Koppla forst ihop de fem delarna till skdrmbégen. Det finns
en o-sida (scenvinster) och en V/-sida (scenhdger) som maéste kopplas korrekt, men
det finns markeringar pa vilka delar som kopplas till vilka. Tejpa sedan ihop de fem
delarna med vit tejp. Sedan trir du igenom den vita duken genom hela bdgen, se dock
till att sidan med kardborre ér riktad bakat frén scenen. Koppla sedan ithop bagen med
grundstéllningen, f6lj o- och \/ markeringen, och skruva ihop allt. Stall upp skdrmen
och spédnn fast duken med kardborren langst ner. Still skarmen langst bak ldngs med
dansmatte-kanten med 2 pundare.

Still upp de svarta skdrmarna langst bak utanfor dansmattan bredvid sidoskérmarna.

Stéll fast med varsin pundare. Se till att det finns utrymme bakom for passage.

. Lagg stéllningen dver projektorn for skydd, glom inte att mita avstind till dansmattan
forst (1,47 m). Lagg sedan det svarta tyget 6ver med tejpen upptill. OBS att vika upp
baksidan av tyget sd att projektorns flidkt kan arbeta utan att det blir for varmt under
tyget. Du kan sedan behova tejpa 6ver en publikplats sé att ingen rakar sparka pé
projektorn, detta beror pé storleken pa lokalen. Dubbelkolla projektorns riktning,

anvand tejp for att stodja projektorn dir bak, annars riktar den inte pa hela skédrmen.

. BUBBA! Se till att dockorna, tygerna och dvrig rekvisita ligger dér de ska infor
forestéllningen och &r preppade. OBS att sitta ihop vingarna pa den stora trollslandan.
Vik ihop Lava-tyget framfor storskdrmen. Lagg de runda skdrmarna vid hornen langst
fram (De stora till scenhdger o den lilla till scenvinster) och OBS att den “fransiga
sidan” ska ligga uppét. Lagg sedan fram de svarta pundarna bredvid dansmattan,
ungefdr vid tejpen mellan de framre dansmattorna pé varsin sida.

Ta fram kostym och smink. OBS att testa att din klicker fungerar och sitter bra i sitt

band. Du har vél inte glomt att moppa av dansmattan? Du &r nu redo att borja sminka
dig enligt schema. Ta pa dig kostym och glom inte att VARMA UPP! Spark!
OBS; se till att datorn dr tickt av ndgot, annars syns den fran vissa vinklar i publiken.

3. RIVA NER

. Ta av kostym och bestdm om den ska tvittas eller inte. Om inte; Hing upp s& den kan
védra lite innan den ska packas ner.

. Packa ihop tekniken (ljud och ljus + kablar och 6vrigt) enligt packningslistan. GIom

inte sandsdckarna pa frontstativen som ska ldggas ihop med 6vriga pundare.



3. Taundan dockor och dvrig rekvisita fran scenen och packa ner enligt packningslistan.
OBS att ta av vingarna frén trollsldndan. Vik dven ihop alla tyger (manet - och lava)

fint sé att de tar upp mindre plats i packningen. Ta dven bort de svarta pundarna.

4. Ta bort stillningen och tyget for projektorn och alternativ markering for publikplats.
Vik ihop och packa ner tyget i rétt 1dda, och 14gg undan huset enligt packningslistan.

5. Taner sidoskdrmarna. Spann av och skruva loss skdrmen frén respektive hyllplan.

6. Ta bort de svarta skiirmarna och deras pundare och packa ner enligt packningslistan.

7. Taner den stora skdrmen. Borja med att 1dgga ner den pa marken och skruva loss
grundstéllningen. Dra sedan av tyget fran bdgen, vik ihop det fint och packa ner enligt
packningslistan. Ta loss tejpen fran de fem bagdelarna och dra ut delarna fran
varandra. Spéann sedan fast de fem bagdelarna med tva spannband, och likasa

grundstdllningen. Glom inte att packa ner de stora pundarna som skdrmen stod pa.

8. Moppa av dansmattan en extra gang. Dra sedan av tejpen och rulla ihop dansmattorna
med de fyra rullarna och tejpa fast dem med vit tejp.

9. Fixarentilogen. Tvitta av borstar och plattor med diskmedel och penseltval innan de
packas ner. Lagg ner klickers, vik kostymen och samla ihop smink och &vrigt och

packa ihop enligt packningslistan.

10. Om pé Patdgeln: Dammsug och moppa scenen + gradédng.

4: PACKNING
PACKNINGSLISTA; SCENOGRAFI, REKVISITA OCH KOSTYM:

LADA 1: Dockor och rekvisita



3 Manet-tyger (1 Stor och 2 Smé)
3 Maneter

2 Fiskar

1 Mikroskop

1 Kavaj

LADA 2: Dukar/Tyger och trall
Lava-tyg

Trall

LADA 3: Kostym och smink

Lost i 1ddan:
3 Trojor

3 Byxor

6 Strumpor

3 Necessérer (egna borstar, svampar, vitt
fetsmink, eyeliner, palett, rogue etc.)

Sminkschema
3 Plattor
Mattstock

I separat liten lada:

4 Klicker - Armband
Stor ldda 1

1 Darwin-mask

2 Odlehandskar

1 Liten Trollsldnda

1 Liten Odla

Extra ljusslingor och kardborre till
maneter

Tyg till Projektorn

Vit duk till Storskidrmen

I Smink-kasse:

Foundation och puder (gemensam)

Harband, harnalar och tofsar

Kam och borste

Liten spegel

Hargelé och harspray

Sminkborttagning (cleansolja, micellar,
topsar och pads)

Schampo och duschgel

Desinfektion, diskmedel och penseltval.

Extra smink (svampar, foundation osv)



2 Trilobiter (Stor och Liten)
Odlemask

Stor lada 2

Jatterdka

PACKNINGSLISTA; TEKNIK
Rullcase 1

Lampor

Stillningar

Teknikstation

Rullcase 2

Alla sladdar och kablar

PACKNINGSLISTA; OVRIGT
Dansmattor ihoprullade

Sidoskdrmar + resp. Hyllplan

Bagdelar till storskérm i spannband

Grundstéllning till storskdrm i spannband

Pundare (2 sma, 2 svarta, 4 stora, 2 sand)

Projektorstillning

BILPACKNING

Trollslandans vingar

Piedestal

Trollslanda

Runda skidrmar (med spannband och
skydd)

Svart lida

Projektor

Dator (+ laddare + klickers)

Viska

Hogtalare

Subwoofer

Tejplada (vit, transparent, svart, varning)

Mopp + mopphuvud

Brandfilt, Brandsldckare och Forsta Hjdlpen

Extra spannband

Parm



KOMPLETTERAS VID FORSTA TURNE

5: OVRIGT

SIDOLJUS
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